
 

PERIODO DE PRUEBAS – VERSIÓN BETA  (14+28 dias) 

   
 

INICIA EL JUEGO 
PRIMERA PRUEBA (14d) 

FIN PRIMERA PRUEBA 
INICIO SEGUNDA 
PRUEBA (48d) 

FIESTA LUNA LLENA: 
PRIMER ENCUENTRO DE 
LOS HERMANOS DE LA 
TIERRA EN COLOMBIA 

FIN SEGUNDA PRUEBA 
DECISIONES FINALES 

 
Abierto a todos los hermagos 

potenciales, que son todos los 

humanos del planeta. Cualquiera 

puede navegar por la web del juego 

y añadir comentarios y valoraciones. 

Si el feedback y apoyo de los 

hermagos ha sido positivo, 

continuamos con la segunda 

prueba. En esta prueba Sólo 
se aceptan hermagos que he 
conocido personalmente en 

algún momento de mi vida 

(Eva). 

Si todo va bien, la idea es 

encontrar un lugar en Colombia 

(por definir) donde se celebrará 

el primer encuentro presencial 

e informal de los Hermag@s de 

la Tierra. 

Una vez finalizado el período de 

pruebas, se valorarán los 

resultados conseguidos hasta esta 

fecha y se tomarán decisiones con 

respecto al futuro 

Tareas: Tareas: 
 Añadir comentarios  

 Dar sugerencias 

 Inscribirse como hermago 

jugador para la siguiente prueba 

 (Eva) – Ir completando las piezas 

del juego según feedback 

 

 Definir los jugadores y roles de los primeros Equipos de Hermag@os de la Tierra 

 Terminar el prototipo funcional  (Wordpress, Google Forms, Google Sheets, Google Looker Studio) 

 Trabajar en equipo en distintos aspectos del juego (Google Chat)  

 

 

Objetivos: Objetivos: 
 Mostrar la idea del juego a todos 

los potenciales jugadores 

 Recopilar datos para la BD 

 Reclutar jugadores para la 

segunda prueba 

 Finalizar el prototipo funcional hasta el máximo que se pueda 

 Recopilar suficiente información y feedback para  decidir si es viable materializar el desarrollo del 

juego 

 Definir los siguientes pasos a seguir a partir del prototipo funcional 

 Crear la primera comunidad operativa de Hemagos de la Tierra 

 



 

 

Descripción de las fases de la prueba piloto 

1. FASE ENSUEÑO (luna llena 25_01 a luna nueva 09_02)  la versionbeta2024 es el dibujo de un sueño, acerca de 

una herramienta mágica que permitirá a la raza humana cocrear ese Nuevo Mundo que todos soñamos. El 

prototipo funcional que nace el 25 enero 2024 es básicamente un dibujo interactivo de cómo visualizo el sueño. 

Esta fase es abierta a todos los [Hermag@s Potenciales] 

 

2. FASE SEMILLA  (luna nueva 09_02 a luna llena 24_02) Testeo para recopilar feedbback, sugerencia, ideas y 

reclutar a los primeros Hermag@os jugadores.  En esta fase sólo jugarán [Hermag@s Jugadores] que se hayan 

inscrito y que yo conozco personalmente (Eva). 

Durante esta fase se crearán los diferentes grupos y espacios de trabajo  

(Equipos Semilla) (Google Groups / Google Chat):   

 [equipo staff promotores]  (max 5) 

 [equipo desarrollo tecnológico]  

 [equipo creatividad,  diseño grafico, multimedia] 

 [equipo economía-blockchain-criptomoneda]  

 [equipo marketing-redes sociales] 

 [equipo 5d] 

 

3. FASE CRECIMIENTO  (luna llena 24_02)  Si todo ha ido bien, el 24 de febrero, luna llena,  celebraremos el primer 

encuentro presencial de los Hermagos de la Tierra en Colombia. Se desconoce el lugar del encuentro, se 

notificará unos días antes de la celebración. 

 

4. FASE FLORACIÓN (luna llena 24_02 a luna nueva 10_03) Esta ultima fase será decisiva para el futuro del juego. 

Valoración de la prueba piloto y toma de decisiones. 

 

Descripción de roles y categorías de hermagos 

[HERMAGOS POTENCIALES] 

Son todos los humanos del planeta. Cualquier persona con una cuenta de correo puede acceder al juego.  

[HERMAGOS JUGADORES] 

Cuando un hermago rellena el formulario de inscripción y es aceptado por el Staff Semilla, ya pasa a se 

considerado un jugador del equipo. 

Existen varias categorías desde PRINCIPIANTES hasta SUPERHEROES  (por definir tipos y condiciones) 

[HERMAGOS PROMOTORES] 

Son hermagos que publican un sueño en la plataforma y son los encargados de materializarlo cuando 

llega el momento. Cualquier hermano jugador puede ser también promotor. 

 
 

 

Santa Marta, 23 enero 2024 


